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Resumo

O e-book é uma ferramenta que pode, dentre outras funcdes, reunir as
producgdes textuais de alunos, comumente desenvolvidas em aulas de linguas,
para posteriormente serem divulgadas com a comunidade escolar. Entretanto,
muitos professores/estagidrios ainda ndo possuem as habilidades necessarias
para utilizar ou construir esse livro digital em trabalhos colaborativos. Diante
disso, o presente trabalho objetiva apresentar uma proposta de atividade de
producao de e-book, a partir do recurso Canva, que podera ser utilizada como
base/modelo de inspiracdo para licenciandos (ou outros profissionais da
educacao), desenvolverem em suas atividades de estagio em salas de aula
presenciais, remotas ou hibridas.

Palavras-Chave: E-book. Proposta de atividade. Estagio Curricular Supervisionado. Proposta
de ensino.

INTRODUGAO

Os Estagios Curriculares Supervisionados em Lingua Portuguesa almejam
possibilitar ao futuro professor a experiéncia de lecionar nos anos finais do
Ensino Fundamental e no Ensino Médio, ou seja, em alguns dos espacos
formais nos quais poderao desenvolver, ao concluirem a graduacao, suas
atividades profissionais.

E um periodo que possibilita planejar, selecionar, elaborar e utilizar
diversos recursos didatico-pedagdgicos em sala de aula, além de potencializar
reflexdes criticas sobre o processo de ensino e aprendizagem com base nos
planos e proposicdes de atividades.

Situar essas propostas com base no contexto da escola, dos alunos e da
era tecnoldégica na qual o mundo se encontra faz-se necessario. Recursos
digitais podem auxiliar, nesse sentido.

O e-book, por exemplo, que é considerado um livro digital, compreende
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um importante aliado, pois auxilia na exposicao de conteudos, isso porque,
segundo Honorato (2011, p. 73) ele configura-se como uma “publicacdo com
textos e imagens no formato digital, que é produzida, publicada e visualizada
em dispositivos digitais e computadores”.

E uma ferramenta que pode reunir as producdes textuais de alunos
desenvolvidas anteriormente em aulas de linguas, as quais podem ser
divulgadas com a comunidade escolar, ou até servir como material de estudo
para eles.

A criacao de e-books pode potencializar a pratica colaborativa entre
estudantes, haja vista que a colaboracao ocorre quando os sujeitos trabalham
juntos, com base na igualdade, no intuito de se atingir objetivos que
possibilitem o beneficio de todos (BOAVIDA; PONTE, 2002), e envolve a tomada
conjunta de decisdes, a comunicagao efetiva e a aprendizagem conjunta (DAY,
2001). Além disso, o e-book € considerado um Objeto Digital de Aprendizagem
(ODA), sendo esse um recurso digital reutilizavel, que serve como ferramenta
ou parte integrante de uma proposta de ensino (ROJO, 2017).

Apesar desses beneficios, muitos professores e, nesse caso especifico,
estagiarios, ainda nao tém dominio ou conhecimento de como utilizar ou
construir esse género digital em trabalhos colaborativos. Ficam, entao, reféns
das aulas que em nada ou quase nada envolvem a interacdao com os alunos.
Tais atividades, em geral, se tornam cansativas para todos os envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem.

Além de ter o potencial de tornar a aula mais atrativa e ativa, a proposta
também funciona como uma forma de avaliar a aprendizagem dos alunos
pois, ao produzirem materiais em escritos para fazer parte do e-book ou, até
mesmo, ao interagir com alguma das atividades sugeridas por ele, vao
demonstrar se estao conseguindo atingir o objetivo daquela aula.

Diante disso, o presente trabalho objetiva apresentar uma proposta de
atividade de producao de e-book, a partir do recurso Canva, que podera ser
utilizada como base/modelo de inspiracdo para licenciandos (ou outros
profissionais da educacao), desenvolverem em suas atividades de estagio em
salas de aula, presenciais, remotas ou hibridas.

PROPOSTA DE ATIVIDADE

A atividade proposta pode ser realizada em salas de aula presenciais,
remotas e hibridas (doravante denominadas de PRH) e deve ser desenvolvida
na penudltima aula de uma sequéncia didatica (as aulas anteriores seriam
destinadas a producao e reescrita dos géneros textuais e a posterior refere-se
ao lancamento/compartilhamento do livro digital).

Assim, na referida aula, com duracao de 50 minutos, o estagiario (ou
professor), juntamente com a turma, ira realizar a elaboracao do e-book com as
producdes textuais dos alunos.
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Para tanto, na sala PRH devera ser projetada a pagina do Canva, através do
projetor, do Google Meet ou de ambos, além de haver o compartilhamento do
link do site (https://www.canva.com/ + caracteres especificos do arquivo em A4
criado pelo professor), para que eles possam acessar a plataforma.

Em seguida, apds os alunos acessarem o arquivo compartilhado pelo
professor, através do link, deverao, de forma consensual, criarem um layout
para a capa e contracapa, as quais devem dialogar com a compilagcao de textos
gue comporao o e-book, ndo esquecendo de inserir, também, caso necessario,
alguns elementos pré-textuais, tais como: folha de rosto, dedicatodrias,
agradecimentos, apresentacao, prefacio, pagina de autores e sumario interno.

Na sequéncia, os alunos devem inserir seus textos digitados no e-book ou
realizar um escaneamento das suas produgdes e inserir a imagem (em caso de
textos escritos em folhas de papel). Apds isso, devem ilustrar suas producdes
com os elementos presentes no recurso digital, sendo eles: figuras, emajis,
giphy, textos, fotos, videos, dudios e afins.

Ao concluirem, devera ser realizada uma revisao e em seguida o download
da versdo final, para ser lancada/divulgada com a comunidade escolar, na aula
seguinte.

Em caso de duvidas em relacao ao manuseio do recurso, os estagiarios (ou
professores) poderao lancar mao do tutorial do Canva em PDF
(https://lapeiafelcs.wixsite.com/lapeia/tutoriais-de-recursos-digitais-em-pdf-1),
assim como também poderao compartilhar com os alunos, para os que
tiverem dificuldades em utiliza-lo.

Para essa atividade € necessario a utilizacdo de celulares/notebooks
conectados a uma Rede Wi-fi, a Plataforma do Google Meet e/ou um projetor
para que os alunos possam ter acesso ao tutorial e ao recurso digital Canva.

RESULTADOS ESPERADOS

Ao concluir essa proposta, o estagiario tera um produto sistematizado e
organizado de suas atividades desenvolvidas para apresentar tanto para a
comunidade escolar, quanto em relatérios. E uma atividade que potencializa
aos alunos avaliarem e serem avaliados a partir de suas producdes ao
inserirem os seus textos No e-book e ao ilustra-los.

CONSIDERAGOES FINAIS

Concluimos que o trabalho com géneros textuais, aliados as tecnologias
digitais e, consequentemente, as atividades colaborativas desenvolvidas no e
com o e-book, potencializam o aprendizado e protagonismo dos alunos, que
poderao acessar O recurso e construi-lo dentro de um processo de
producdo/escrita colaborativa.

Além disso, as atividades ficarao registradas, de modo a servir como
material para consultas e exposicao de conteudo, podendo ser acessado em
qualguer momento.
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Destaca-se, portanto, a importancia de possibilitar o acesso a
direcionamentos, aos (futuros) profissionais da educacao, sobre a utilizagcao
desses recursos, ou seja, onde e como aproveita-los diante da realidade de
cada instituicao.
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