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INTRODUGAO - TITULOS DOS TOPICOS

Os rotulos de alimentos sao textos que estao constantemente presentes
no cotidiano e trazem consigo informacdes importantes para a manutengao
da saude coletiva dos individuos. Entretanto, apesar de sua relevancia, o seu
conteudo é apresentado de modo inacessivel por causa da disposicao das
informacdes que, na maioria das vezes, € composta por fontes graficas
pequenas, abreviacdes sem contexto prévio e uma linguagem especifica. Esta
problematica torna-se ainda mais evidente diante dos poucos recursos de
ensino sobre a leitura e interpretacao desse género que esteja disponivel em

linguagem acessivel ao aluno do Ensino Fundamental, dentre eles os do
Publico Alvo da Educacao Especial (PAEE).

A leitura e interpretacao correta dos rotulos nutricionais sao uma das
ferramentas de auxilio que proporcionam ao consumidor o poder de escolhas
saudaveis. Os Parametros Nacionais Curriculares (PCN) apresentam a
relevancia de se construir uma pratica pedagdgica que valorize “atitudes e
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comportamentos favoraveis a saude, em relacdao a alimentacao e a higiene
pessoal, desenvolvendo a responsabilidade no cuidado com o proprio corpo e
com o0s espacos que habita.” Nisto é possivel perceber a importancia do
ambiente escolar que prioriza temas transversais como geradores de projetos
gue integram diversas areas do conhecimento. Esta pratica é reconhecida nos
PCN quando atribuem a escola o papel de “subsidiar os alunos com
conhecimentos e capacidades que os tornem aptos a discriminar informacdes,
identificar valores agregados a essas informacdes e realizar escolhas.”

A contribuicdo percebida nas praticas pedagdgicas envolvendo rdotulos
nutricionais fundamentam-se na concepg¢ao de que a lingua € um importante
instrumento de pratica e interacao social de acordo com ideais de BAKHTIN
(2000). Dessa forma, o sujeito que a domina consolida com autonomia suas
relacdes com o outro e com as demandas do cotidiano. A vista disso o estudo
dos rotulos nutricionais como género textual € uma importante pratica de
letramento e uso social da leitura e escrita por ser um texto necessario e
presente no cotidiano social de todas as pessoas, entre elas as deficientes
visuais e surdas.

Outro caminho necessario e possivel a partir dos estudos sobre rdétulos
nutricionais €& a possibilidade de uma pratica que possibilita o
desenvolvimento de um letramento matematico. Esse letramento consiste no
uso de géneros textuais usuais em uma organizacao do trabalho pedagdgico
gue associa 0s textos aos conteudos matematicos. [FONSECA 2004, p. 13]
reflete sobre a importancia do letramento matematico

[...] reforcando o papel social da educagdo matematica que tem por
responsabilidade promover o acesso e o desenvolvimento de estratégias e
possibilidades de leitura do mundo para as quais conceitos e relagdes,
critérios e procedimentos, resultados e culturas matematicos possam
contribuir.

Em uma analise mais detalhada das informacdes contidas nos roétulos, é
possivel perceber que existem diversas possibilidades de ensino de
matematica, visto que é possivel identificar conteddos como: Porcentagem,
Leitura de tabelas, unidades de medidas, fracao entre outros. Sendo assim, é
perceptivel que esta € uma grande possibilidade de desenvolvimento de um
letramento matematico em estudantes do publico alvo da educacao especial.

Diante desta perspectiva foi possivel identificar uma oportunidade de
pensar o desenvolvimento de um recurso didatico digital que proporcione um
ensino dos roétulos de alimentos acessivel aos estudantes do ensino
fundamental nos anos iniciais.

CONHECENDO O RECURSO DIDATICO DIGITAL E INCLUSIVO

Alicercado na percepc¢ao de que o ensino de rotulos € um importante tema
de pesquisa e conhecimento, o Grupo de Trabalho OBAMA CARE
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(Componente de Acessibilidade e Responsividade), da Universidade Federal
do Rio Grande do Norte, tem trabalhado no desenvolvimento de um recurso
didatico digital que propde uma experiéncia interativa do usuario em uma
pagina na internet. O recurso consiste em um material de mudltiplas
linguagens no qual sera possivel explorar com o mouse do computador alguns
alimentos e seus respectivos rotulos. O Alimento projetado em uma imagem
em 3D tera possibilidade de visao em 360° simulando a experiéncia de um
Manuseio comum No supermercado.

Durante a experiéncia sera possivel analisar o rotulo das partes que o
compdem. Em cada item estara predisposto um icone clicavel de lupa que
levara a abertura de uma janela flutuante que trara a explicacao da disposicao
das informacdes em formato de audio, video com interpretacao em Libras
(Lingua Brasileira de Sinais) texto acessivel para alunos com baixa visao. A
organizacao de uma mesma informacao disponivel em varias linguagens é
baseada no conceito do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA).

O DUA consiste na elaboracao de estratégias para acessibilidade de todos,
tanto em termos fisicos quanto em termos de servicos, produtos e solucdes
educacionais para que todos possam aprender sem barreiras (CAST UDL,
2006). Nesse sentido, quando o educador trabalha o conteddo de maneiras
diversas, esse pode ser compreendido de forma mais eficaz. Utilizar uma unica
forma de ensinar pode nao permitir o aprendizado de todos.

Apods a pagina que contém as explicacdes de cada estrutura que compde o
rotulo, o estudante poderd seguir para uma outra etapa. Nesse momento o
jogador sera convidado a analisar alguns rétulos nutricionais em um jogo, No
qual devera fazer escolhas adequadas de produtos, a partir da apresentacao de
diferentes casos, sendo eles inicialmente: pessoa celiaca, lacto intolerante, e
dieta livre.

Dessa forma, o aluno sera desafiado a pensar na escolha do alimento mais
saudavel para aquele individuo, utilizando-se de estratégias que levem em
consideragcao os componentes nutricionais e suas quantidades, envolvendo
assim, conteuldos das ciéncias naturais e da matematica. Além disso, na
tomada de decisao, ha um estimulo para o engajamento e interagcao por meio
do hardware, incentivando a aprendizagem por meio da tecnologia digital.

Os desafios seguirao uma escala de dificuldade crescente, comecando com
a percepcao de componentes nutricionais saudaveis, ingredientes prejudiciais,
até a associacao entre embalagens que compensam a escolha.

Nesse sentido, no desenvolvimento dessa proposta, o Grupo de Trabalho
baseou-se nas concepgdes e praticas que permeiam a abordagem STEAM. A
escolha por um material interdisciplinar envolvendo conteudo das areas de
conhecimento que formam o acronimo STEAM, do inglés “Science,
Technology, Engineering, Arts and Mathematics”.

Tal abordagem proporciona ao estudante um momento de interacao do
estudante com a atividade e a possibilidade de cultivar estratégias e
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desenvolver habilidades na tomada de decisdes em situacdes do cotidiano.
Isso se da através do raciocinio matematico desenvolvido a partir dos
conteudos presentes nos rotulos, como também o pensamento criativo para
formacao de estratégias individuais e habilidades computacionais (ferramenta
gue apresenta a atividade).

Tais concepcdes foram consideradas devido a percepcao de que um
recurso didatico que oferece um campo de acessibilidade digital a estudantes
do publico alvo da educacgao especial. Uma pratica educacional que dispde
recursos que promovem a inclusao digital é eficaz ao trazer o estudante para
desempenhar seu papel como protagonista no processo de ensino e
aprendizagem. O material que abrangera multiplas linguagens contribuira
para uma exploragcao auténoma do estudante além de contar com uma
atividade que pode ser mediada como parte de uma avaliagcao sobre o
conteudo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O recurso didatico digital esta em fase de desenvolvimento e elaboracao.
Ja possui um prototipo que teve seu conteudo avaliado e aprovado pela
professora coordenadora do grupo. A partir dessa fase, o protdtipo tera sua
interface e mecanismos avaliado e construido pela equipe de desenvolvimento
de software. Em seguida o recurso finalizado sera levado a diferentes contextos
de salas de aula com estudantes do publico alvo da Educacao Especial para
gue educadores possam verificar e avaliar seu potencial de uso e apds as
discussdes de aprovacao ou reajuste o recurso sera lancado na plataforma
OBAMA para que professores da rede basica tenham acesso gratuito para
utiliza-lo conforme suas demandas.

Espera-se a partir do desenvolvimento do recurso que ele seja de facil
acesso e que possibilite uma pratica pedagodgica inclusiva e que gera
engajamento de toda a turma e que seja um recurso pratico para uso dos
docentes do Ensino Fundamental no ensino sobre rétulos nutricionais e os
conteudos interdisciplinares possiveis dentro desse género textual.

CONSIDERAGOES FINAIS

Com o planejamento deste recurso didatico, foi possivel perceber que o
uso de elementos do contexto sociocultural dos estudantes € um fator de
grande importancia para o desenvolvimento de uma pratica pedagdgica que
busca desenvolver uma aprendizagem significativa a partir de uma
aprendizagem situada. Baseado no que diz [ALMEIDA 2014] traduzindo o

conceito de [LAVE e WENGER, p. 31] quando aponta que “[..] podemos
entender a aprendizagem situada como algo continuo de nossa participagao
no mundo [..]", logo, “[...] aprendizagem é um aspecto integral e inseparavel da

pratica social”.
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Entende-se que a concepcao do DUA foi essencial para construcao do
recurso didatico acessivel e em uma perspectiva inclusiva. Pois, essa
metodologia de utilizar formas diversificadas de se abordar o mesmo
conteudo, visa o desenvolvimento da praxis pedagogica de forma acessivel
para a educacao de todos que compdem a sala de aula, assim apresenta um
grande potencial no que se refere a educacgao inclusiva.
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