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Resumo

A partir da organizagao de um relato de experiéncias e pesquisa de cunho qualitativo
com pesquisas bibliograficas com autores da area de pesquisa em Tecnologia
Assistiva e Educacao Inclusiva, foram observadas agoes, praticas e situagdes com
uma crianga com Transtorno do Espectro Autista (TEA) em uma turma de 2° ano do
ensino fundamental. A modalidade de ensino remoto trouxe grandes modificages ao
processo de ensino e aprendizagem de diferentes publicos, em especifico ao publico
infantil. Com o intuito de mediar este espaco algumas estratégias tornam-se
imprescindiveis. Para isso, foram usadas as Tecnologia Assistiva no ensino remoto,
as ferramentas utilizadas foram: Canva, Powtoon, EscolaGames, Educaplay,
Youtuber e Memoyji.
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INTRODUCAO

Este relato de experiéncia dialoga com uma pratica desenvolvida com
um aluno de 7 anos que estar no 2° ano do ensino fundamental, tem
diagnéstico de Transtorno do Espectro Autista (TEA) apresenta nivel de
deficiéncia intelectual moderado (nivel 29), retratando déficits nas habilidades
de comunicacéo e interacao social. Devido a pandemia do Covid-19, as aulas
realizadas em uma escola de rede privada localizada no Rio Grande do Norte

passou por uma reestruturacao e inicio o ano letivo 2021 com formato remoto.
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As praticas educacionais desenvolvidas remotamente com o aluno
aconteceram entre os dias 23 de marco de 2021 até 25 de maio de 2021 tendo
duracao de 3 meses e 2 dias.

O Transtorno do Esperto Autista o qual nos ultimos anos ganhou énfase
em estudos mais aprofundados, historicamente trata-se de um diagndstico
recente. A partir de estudos, suas definicbes variam de acordo com a
especificidade do individuo, podem ser caracterizados como fatores
minimamente especificos no sentido de serem direcionados ao conjunto de
situacdes que afetam o desenvolvimento em diferentes formas.

Para tanto, quando falamos no ensino remoto, reconhecemos
alertadamente as limitacdes que o espaco on-line transfigura para os diferentes
publicos e em especifico, pontuamos o publico com TEA. As caracteristicas do
Espectro estdo direcionadas para, assim como afirma, Carneiro (2015), a
socializacdo, linguagem/comunicagdao e comportamento. Para isto, o ensino
remoto, observando sua nomenclatura torna-se involuntario, em sua maioria,
para este publico.

Por essas questdes, a Tecnologia Assistiva (TA), abrange variaveis
recursos direcionados para a finalidade de mediar o desenvolvimento da pessoa
com deficiéncia, ofertando uma melhor qualidade de ensino e aprendizagem
dialogando com a promogao da inclusdo escolar e social. Nesse sentido, Silva
(2012, p. 36) afirma que as Tecnologia Assistiva podem ser usadas como
suportes, servicos e estratégias concebidas para minimizar as dificuldades
acolhidas por diferentes publicos, neste caso em especifico, para a crianga com
o Transtorno do Espectro Autista (TEA). As tecnologias assistiva foram
colocadas em praticas com o intuito de auxiliar e dar suporte nas aulas remotas
a uma crianga com TEA, foram usados ferramentas e Software que variam entre
Canva, Powtoon, EscolaGames, EducaPlay e memojis. Todos eles foram

selecionados e usados seguindo as especificidades que o aluno com possui.

DESCRICAO DO RELATO
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O presente trabalho trata-se de um relato de experiéncia com uma crianca
com o Espectro Autista a nivel moderado, o qual frequenta regularmente em uma
escola de rede privada localizada na cidade de Parnamirim no Rio Grande do
Norte. A crianca recentemente estd no 2° ano do ensino fundamental, foi
diagnosticada com TEA aos 2 anos de idade e desde entdo é acompanhada com
profissionais como fonoaudiélogos, psicologos, neurologistas e recentemente, a
2 anos € acompanhado por uma clinica terapeuta a qual usa a terapia ABA como
método de suporte. A crianca tem uma terapeuta por 4 horas na parte da manha
e uma terapeuta trés vezes por semana, durante 4 horas, na parte da tarde.

Na escola, € acompanhado por uma terapeuta, auxiliar de sala e a
professora titular, e iniciou o ano letivo escolar regular no dia 01 de fevereiro de
2021. Nos meses de margo, abril e maio permaneceu no ensino remoto, vale
ressaltar que, anteriormente, apresentou grande repulsa a modalidade.

As aulas remotas aconteciam através da plataforma Google Meet, e o
aluno seguida a turma corrigueiramente com o livro didatico, no entanto, na
modalidade presencial necessitava de adaptacdes do material, assim como na
nova modalidade. Nos primeiros dias de aulas foram utilizados o livro em PDF
projetado no Google Meet. Seguindo suas especificidades a crianca nao se
concentrou na aula, apresentou inquietacao e nao aceitacdo. Com o intuito de
tornar a aula mais atrativas, foi utilizado a Tecnologia Assistiva para dar suporte
as especificidades do aluno.

Foram criados na ferramenta Canva, slides interativos com imagens,
figuras e videos os quais retratassem os conteudos oferecidos no livro didatico
mais de uma forma imagética e ludica. O segundo recurso utilizado foi o
EscolaGames, software disponivel na web com jogos interativos sobre diferentes
conteudos. Os diversos Jogos selecionados eram remetidos em formas de link
de chat do Google Meet e seguindo as especificidades do contetdo estudo no
dia. Outra Tecnologia Assistiva utilizada foi o Powtoon, software aplicado para a
producado e manuseio de videos e slides interativos. O Educaplay software que
dar total suporte para o individuo criar seu préprio jogo, foi manuseado para a
criacao do jogo seguindo as especificidades de aprendizagem da, no sentido de
criar o jogo partindo do pressuposto de contetdos que ja haviam sido
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apresentados a crianca. Por esse sentido, o Educaplay apresentou suporte de
revisdo dos conteudos. A plataforma Youtuber, foi aplicada como forma de
suporte aos processos de ensino e aprendizagem, através de videos interativos
ja postados na plataforma, muitos conteddos eram sintetizados apés a
explicacdo por meio de videos interativos pesquisados e retirados do Youtuber.
Os memojis os quais estdo presentes em aparelhos da Apple sao ferramentas
que transfigura sua imagem para um emoji, no sentido de que vocé constréi seu
proprio avatar. Nesse sentido, os memojis foram usadas para ater a atencao da

crianga aos momentos da aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A Tecnologia Assistiva como suporte pedagdgico no ensino remoto com
uma crianca do Espectro Autista transfigurou grande aceitacdo pela crianca, a
partir dessas questdes, a crianga permaneceu maior tempo em concentragao na
aula; conseguiu realizar atividades sugeridas; apresentou bons desempenho em
avaliagbes posteriores e o0 ambiente do ensino remoto tornou-se menos
enfadonhos tendo em vista com as especificidades da crianga com TEA.

Por essas questdes os avancgos tecnologicos vém facilitando a vida de
muitas pessoas, torna-se um espaco de ajuda e auxilio. No entanto, em sua
grande maioria, o profissional é destinado para um espaco novo, diferente e
multidimensional, e estar neste espaco € desafiador.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Diante do objeto exposto, o qual foram referenciados um relato de
experiéncia sobre o0 ensino remoto com uma crianga com Transtorno do Espectro
Autista (TEA), as Tecnologia Assistiva apresentaram efeitos positivos no
processo de ensino e aprendizagem, suprindo efeito de auxilio e mediacéao
seguindo as especificidades e habilidades retratadas pelo individuo.

Para essas questdes, os estudos e pesquisas voltados para as areas de
Tecnologia Assistiva e desenvolvimento de software para auxiliar este processo.
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As possibilidades hodiernamente avangas contribuem para tornar as praticas de
sujeitos com necessidades educacionais especiais ainda mais malaveis e
acessiveis.

Para tanto, o ensino remoto com criancas atipicas supre a necessidade
de estimulos diversos, para auxiliar nas aulas remotas o uso de recursos,
ferramentas e softwares tornou o processo de ensino e aprendizagem mais
envolvente, inclusivo e acessivel para a crianga. O uso dos recursos ajudou na

concentracao e na realizacao de atividades na modalidade remota.
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