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Resumo

Quando bem direcionadas, as tecnologias em sala de aula oportunizam a
facilitacdo do processo de ensino e aprendizagem. Neste  trabalho  séo
apresentados os resultados obtidos através da utilizacdo de um episédio da série
Black Mirror em uma turma de Ciéncias. Considerando o interesse dos alunos
por filmes e séries, objetivou-se promover nos discentes o desenvolvimento do
pensamento critico-reflexivo acerca da biotecnologia. Metodologicamente, o
estudo é de natureza qualitativa. Para a coleta de dados, aplicou-se um
questionario estruturado. Os resultados mostraram que os discentes alcancaram
certa autonomia em apontar, validar e criticar o uso das tecnologias, sobretudo
numa perspectiva ecoldgica e de impacto psico-social.
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INTRODUGCAO

Com o acesso ao mundo digital, os alunos estdo cada vez mais
conectados nesse universo desde a infancia. Nao € a toa que nas escolas,
muitos jovens tém total dominio em manipular websites, redes sociais e jogos.
Essa geracdo hiperconectada é denominada de “nativos digitais”, que sao
aqueles nascidos dentro da era digital e tecnologica (PRENSKY, 2001).
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Isso se da pelo fato da sociedade atual esta esteticamente norteada por
inimeras formas de comunicacao que as diferentes midias vém proporcionando
(MELO; TOSTA, 2008).

Nesse viés, utlizar a tecnologia em sala de aula associada a
metodologias inovadoras melhora a aprendizagem significativamente e pode
tornar o aluno ativo no seu processo de ensino e aprendizagem. Entretanto,
Torres, Silva e Boaron (2019) enfatizam que € necessario um planejamento
prévio do uso da tecnologia a ser utilizada em sala, uma vez que esse uso
também pode colocar o aluno na posi¢cdo de mero receptor passivo se utilizada
de maneira incorreta, bem como ressaltam Sasseron e Machado (2017) que para
ser inovador, esse processo deve envolver diversos temas e abordagens.

A partir dessa perspectiva, se faz necessario que os professores
despertem em seus alunos atitudes mais ativas e mais proximas do “fazer
ciéncia”, tendo em vista que quando se fala no ensino de Ciéncias, espera-se
que os individuos possam elaborar hipoteses, levantar questionamentos,
argumentar e desenvolver sua criticidade de modo que possam exercer sua
cidadania com participacdo ativa na sociedade (GELLON et al.,, 2005,
SASSERON; MACHADO, 2017, AULER, 2007).

Para tal, € essencial se pensar nas competéncias e habilidades expressas
pela Base Nacional Comum Curricular como caminho para somar nos curriculos.
A competéncia de n° 5 (Cultura Digital), por exemplo, permite desenvolver ou
utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicagcdo de forma critica e
reflexiva na construcdo de conhecimento do alunado (BRASIL, 2018).

Esses novos modelos de midias educacionais partem do cotidiano do
mundo globalizado e influenciam diretamente os saberes dos individuos
contemporaneos, possibilitando ao educando novas descobertas de
aprendizagem, que buscam estimular o aluno a querer aprender, 0 que para
Ausubel (1982) é essencial para que os individuos atribuam significados diante
dos conhecimentos compartilhados.

Dentre os recursos digitais que podem ser utilizados em sala, destacamos
o recurso audiovisual que € de baixo custo e esta cada vez mais presente no

cotidiano dos alunos. A utilizacdo do cinema em sala de aula, por exemplo,
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amplia a percepcdo dos estudantes, além de tornar o aprendizado ladico
(SANTOS; AQUINO, 2011, COSTA; BARROS, 2016).

Diante do fato de que os recursos audiovisuais podem contribuir para o
desenvolvimento critico-reflexivo dos alunos, utilizamos o episédio intitulado
Hated in the Nation da série de TV britanica Black Mirror com o objetivo de
levantar discussdes acerca da tematica da biotecnologia a fim de estimular o
desenvolvimento do pensamento critico dos alunos.

Black Mirror (2011) é uma série de ficcdo cientifica que apresenta um
futuro distopico com foco nas consequéncias geradas pelas novas tecnologias e
0 seu impacto nas sociedades. A vista disso, muitas cenas do episodio Hated in
the Nation, como o proprio nome sugere, odiados pela nagdo fomenta questdes
sobre o impacto da tecnologia no ecossistema e sobretudo o impacto devastador
causado pelo comportamento dos individuos que julgam publicamente nas redes

sociais.

METODOLOGIA

A pesquisa é de abordagem qualitativa (PRODANOV; FREITAS, 2013) a
qual busca entender os fatos que ndo podem ser quantificados. A fim de
desenvolver o pensamento critico-reflexivo dos alunos sobre os avancos da
biotecnologia no mundo, foi utilizado o episédio Hated in the Nation da série
Black Mirror com discentes do 9° ano da Escola Municipal Paulino Batista de
Aravjo em Timbauba dos Batistas/RN. Em um primeiro momento houve
explanacdes tedricas acerca do tema e logo apds, os discentes assistiram ao
episodio. Para tanto, se pensou em trabalhar com cenas especificas para tornar
possivel o dialogo e discussao durante a exibigao.

Na mesma semana houve o inicio da paralisacéo por conta da pandemia
da COVID-19. Logo, criamos um grupo ho WhatsApp para manter contato com
os alunos e distribuir material de estudos, visto que a comunicacgéo se torna mais
rapida, ao contrario da via por e-mail. Para a coleta dos dados, j4 de forma

remota, aplicou-se um questionario estruturado através do formulario google
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docx, contendo questdes discursivas, a fim de analisar, através da percepgao

dos alunos quais os impactos causados pela biotecnologia.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O episddio utilizado para o presente trabalho foi analisado por Vargas e
Lopes (2019) quanto as suas potencialidades pedagogicas a serem exploradas
no ensino de Ciéncias. Como resultado, os autores relataram que muitas cenas
podem ser utilizadas para se trabalhar contetdos de ecossistema e neurologia,
além de servir de gatilho para discutir temas cientificos, questfes sociais e 0
comportamento nas redes sociais.

Nessa perspectiva, através da andlise do questionario foi possivel
constatar que boa parte dos estudantes conseguiram compreender e construir
suas criticas sobre 0 uso das tecnologias numa sociedade que demanda de
solucdes rapidas para restaurar impactos ambientais provocados por acdes
antropicas, como é o caso das nanoabelhas polinizadoras no episddio, que
tinham como finalidade restaurar o equilibrio ecologico do planeta, pois néo
existiam mais abelhas biologicas na natureza para exercer tal funcao.

Quando questionados acerca da tecnologia ser uma solugcédo, alguns
alunos responderam o seguinte: “Sim, mas ela deixa de ser benéfica quando
usada para fins que comprometem pessoas ou fazem mal as mesmas” e “Nao
exatamente. Até o ponto que ela ndo esteja mexendo com o psicologico das
pessoas”. Observa-se que além dos danos que podem ser causados no meio
ambiente, os alunos compreendem que a tecnologia pode causar implicacdes

sérias no psicoldgico das pessoas.

Esse episddio aborda de forma perspicaz a cultura do cancelamento tdo
atual na nossa sociedade e para aléem do episodio, na série em si, ha um alerta
para:

“os extremos a que o uso dos dispositivos digitais pode nos levar,
fazendo-nos refletir sobre a importancia de se colocar em pratica uma
educacdo que amplie nossa visdo sobre o potencial da

interconectividade e seus desdobramentos” (JUNIOR; SANTOS;
VELOSO, 2019).
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Sobre a biotecnologia, alguns alunos a definiram como: “Estudo e
desenvolvimento de organismos geneticamente modificados com tecnologia
para fins produtivos” e “E conjunto de técnicas que envolvem a manipulagcdo de
organismos Vvivos para a obtencdo de produtos especificos ou modificacao de
produtos.”

Como relatado no nosso trabalho, o estudo de Torres, Silva e Boaron
(2019) também apresentou os beneficios gerados a partir da utilizagdo de um
outro episddio da série Black Mirror, o Nosedive: os alunos obtiveram uma
melhor fixacdo dos conteudos relacionados a disciplina de Video digital,
puderam desenvolver habilidades de reflexdo e autonomia, além de permitir o

questionamento critico para as novas midias.

CONSIDERACOES FINAIS

Através da analise dos questionéarios, foi possivel constatar que os
discentes alcangaram certa autonomia em apontar, validar e criticar o uso das
tecnologias, sobretudo numa perspectiva ecoldgica e de impacto psico-social.
Conclui-se, portanto, que a utilizagédo de séries televisivas possibilitam um maior
interesse no ensino de Ciéncias e uma melhora significativa na aprendizagem
dos estudantes, uma vez que eles passam a encarar temas importantes com

maior criticidade.
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