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Resumo

O presente trabalho buscou investigar as preferéncias relacionadas ao uso de
ferramentas digitais por professores de uma determinada escola privada em
Natal/RN, que fazem uso de TDICs (tecnologias digitais de informacédo e
comunicagdo) em suas praticas de sala de aula, com vistas a tragar qual o
perfil desse profissional. Foi disponibilizado um questionario online para a
coleta de dados por um periodo de dois dias. Os resultados obtidos e
discutidos indicam qual o perfil desses profissionais e como os mesmos
interagem com ferramentas digitais.

Palavras Chave: Uso de TDICs. Pratica docente. Ensino Fundamental.
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INTRODUGAO

Do dominio do fogo a inteligéncia artificial, a tecnologia se faz presente
na histéria da humanidade de varias formas e em niveis, modos e meios
diversos. Sua existéncia é mais facilmente apontavel em artefatos digitais como
smartphones, automoéveis e drones, do que nas ciéncias humanas ou em
artefatos cotidianos que pouco provocam a reflexdo acerca de seu
desenvolvimento, como nossas escovas de dente.

Bates (2017) lembra que o desenvolvimento de tecnologias n&o s6 esta
levando a grandes mudangas na economia, na forma de nos comunicarmos e
relacionarmos com os outros, mas também esta mudando a forma como

aprendemos - principalmente com o surgimento de plataformas com
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videoaulas, féruns de discussdo, blogs e demais formas de se produzir,
compartilhar e discutir informacdo e conhecimento. Gomes et al (2015),
inclusive, definem o momento atual como paradoxal, pois ha bastante
tecnologia integrada as vidas diarias, muitas delas bastante acessiveis e faceis
de wusar, porém ha dificuldade para promover mudangas em praticas
educativas, uma vez que a grande maioria das instituigbes educacionais atuais
foram construidas, em grande parte, para uma era industrial, em vez de digital
(BATES, 2017).

Buscando langar luz sobre possiveis causas das dificuldades em
promover mudancgas dentro da sala de aula, Oliveira, Costa e Moreira (2001),
citam que um numero razoavel de professores ainda acredita que ensinar &
transmitir, depositar conhecimento, de tal modo que a aula depende do seu
saber. Apostando no aluno e na aprendizagem sob 6ticas diferentes, autores
como Gomes, Maia e Nunes (2016) apontam que as habilidades requeridas
aos estudantes deste século passaram a ser amplamente discutidas,
impulsionadas pelo boom tecnolégico das Ultimas décadas - o qual visa a
quebra de paradigmas e a adogado de revolucionarias maneiras de auxiliar os
processos de ensino e aprendizagem. O entendimento de que o estudante &
capaz de aprender e desenvolver habilidades dialoga com o que Baranauskas
et al (1999) afirmam sobre os ambientes interativos de aprendizado, que sédo
compreendidos como a construgéo individual do conhecimento a partir de
atividades de exploragéo, investigagéo e descoberta.

Almeida e Valente (2011) tratam do uso de software para a
aprendizagem ao reforgar que a abordagem pedagodgica de uma ferramenta
fica mais evidente no seu uso, do que nas concepgdes de seus idealizadores.
Rolando et al (2015) adicionam que as TDICs podem ser usadas para criar
situagbes baseadas em problemas do mundo real na sala de aula - como
oportunidades de feedback e reflexdo - na construgdo de comunidades de

aprendizagem.
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METODOLOGIA

Buscando n&o s6 investigar as preferéncias relacionadas a escolha de
ferramentas digitais por parte dos professores mas também visando tragar o
perfil de tal profissional, foi realizada uma pesquisa com docentes que ja fazem
uso de TDICs (Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagéo) em suas
praticas de sala de aula dentro de uma escola privada em Natal/RN, via
questionario no Google Formularios, por um periodo de dois dias em Margo de
2019. Foram analisadas as respostas de 15 profissionais acerca de suas faixas
etarias, niveis para os quais leciona, conhecimento e uso de tecnologias, que
objetivos pretendem atender ao escolher usar ferramentas digitais, se
mensuram o entendimento do aluno antes e depois de se utilizar TDICs, e se

observam ganhos oriundos da utilizagao de tais ferramentas digitais.

RESULTADOS E DISCUSSAO.

Dos 15 professores inseridos na escola privada objeto deste estudo, 12
respondentes se encontram na faixa etaria de 30 a 39 anos, 2 tém entre 40 a
49 anos e apenas 1 respondente esta na faixa etaria de 50 anos ou mais. A
maioria dos docentes (10) trabalha com a area das linguagens, sendo
acompanhados por representantes das ciéncias humanas (3), da natureza (1) e
da matematica (1). 2 individuos trabalham exclusivamente com Educacéo
Infantii e 6 com o Ensino Fundamental, 1 trabalha com Ensino Infantil e
Fundamental, e 6 trabalham com ambos o Ensino Fundamental e o Ensino
Médio. Quando indagados sobre o que s&o ferramentas tecnoldgicas e
expostos a uma selegdo de varias ferramentas educacionais e educativas,
todos os docentes mostraram que entendem softwares e aplicativos como
ferramentas tecnolégicas. O mesmo, porém, nao foi verdade para tecnologias
como livros, papel e cartolina, os quais foram apontados como ferramentas

tecnoldgicas por apenas 3 docentes.
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No que tange o conhecimento sobre o uso de ferramentas digitais, duas
perguntas abordaram que softwares e aplicativos os professores conhecem e
quais que utilizam em sua pratica pedagdgica. Enquanto todos os profissionais
disseram conhecer as redes sociais e o Google Documentos, 1 em cada 4
professores ndo as utilizam em sala de aula. A diferenga é ainda maior ao se
analisar as respostas concernendo ferramentas como o Kahoot e Quizziz, onde
metade dos profissionais que as conhece ndo as utiliza em sua pratica diaria.

Buscando entender o que leva o professor a escolher utilizar
ferramentas digitais em suas aulas, perguntou-se no que cada profissional
baseia suas escolhas, dando-os sete opgdes para escolher quaisquer
respostas que a eles se aplicassem. Enquanto 13 dos docentes selecionaram
que o uso das tecnologias digitais os possibilita uma aula mais dindmica e/ou
divertida, apenas um tergo referiram perceber que usar ferramentas digitais os
ajuda a analisar o que seus alunos estdo entendendo do conteudo trabalhado -
ou seja, o “‘uso pelo uso”, ao invés da utilizacdo das TDICs para promover
ganho pedagogico.

O uso das TDICs como um fim, ao invés de um meio, também fica
explicito quando analisa-se as respostas sobre a mensuragao da compreensao
dos alunos antes e depois do uso das TDICs: apenas 2 professores referem
checar, sempre, como os alunos entendem o conteudo antes do uso de
ferramentas digitais, enquanto apenas 5 responderam sempre checar a
compreensao dos alunos apods a utilizagdo das TDICs. Dessa forma, cabe a
interpretacdo de que as ferramentas digitais podem, possivelmente, estar
sendo subutilizadas com relagdo aos ganhos pedagdgicos que possibilitam: o
foco reside na utilizagdo das ferramentas digitais, ao invés de objetivar os
ganhos decorrentes de seu uso.

Os resultados mostram que o entendimento sobre o que é uma
ferramenta digital (seja ela nova ou velha, como um smartphone ou uma
cartolina) ndo € homogéneo, assim como a escolha por utilizar uma ferramenta

em detrimento de outra parece ser uma decisdo de cunho pessoal, ao invés de
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coletiva, o que indica haver a liberdade por parte do professor para escolher as
TDICs, mas talvez também seja um indicio de que ndo ha consenso entre os
profissionais de determinadas areas de especializagdo para a utilizagdo de
uma ou outra ferramenta digital especifica. Bates (2017) reitera que é preciso
examinar quais métodos construidos em torno de nosso modelo de salas de
aula ainda sdo adequados para a sociedade de hoje, e se podemos construir
estruturas institucionais novas ou modificadas que atendam as necessidades
de hoje da melhor forma.

Alguns dados chamam a atengé@o sobre como o as ferramentas digitais
ndo aparentam ter todo o seu potencial explorado. Quando a maioria das
respostas evidenciam que o que permeia a escolha por usar uma ferramenta
digital & “ajudar a aula a ser mais dinamica/divertida”, surge a duvida sobre se
a escolha da tecnologia digital visa ganhos pedagogicos ou de outra natureza.
Isso parece ficar evidente também quando um tergo dos respondentes afirma
que a escolha da ferramenta digital os ajuda a “entender o que meus alunos
estdo entendendo”. Segundo Freeman et al (2017), os educadores precisam de
pesquisas atuais sobre métodos de aprendizagem para poder abragar novos
papéis, e as escolas devem ter mecanismos para entender como esta o

progresso dos profissionais e lhes prover feedback construtivo.
CONSIDERAGOES FINAIS

Os resultados obtidos e discutidos indicam que ha uma distancia entre o
conhecimento sobre as ferramentas tecnoldgicas e seu uso, o que se mostra
como uma oportunidade para a discussao entre os individuos e outros sobre
como utilizar ferramentas digitais em sala de aula, uma vez que fica claro que o
uso das TDICs esta sendo utilizada como se apenas o seu uso, a sua
existéncia, fosse capaz de inovar e revolucionar os processos de ensino e
aprendizagem.

Apesar da heterogeneidade das respostas e das poucas unanimidades,

é possivel sugerir perfis baseado em como os docentes declararam enxergar o
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que sao ferramentas tecnoldgicas, quais conhecem, quais usam, porque as
usam e se mensuram o entendimento do aluno antes e depois de utilizar as
TDICs. Tragar esses perfis possibilita a criagdo de estratégias para a formagéo
docente continuada de uma forma eficiente, como preconizam Rolando et al
(2015) com vistas a trabalhar conceitos sobre como aliar o uso das ferramentas
digitais aos objetos de aprendizagem, as abordagens pedagodgicas,
desenvolvimento de habilidades e aos processos de ensino-aprendizagem.
Assim, é imprescindivel munir os educadores de conhecimento néo s6 sobre
como utilizar as TDICs, mas também sobre como e porqué utiliza-las em prol
do desenvolvimento de habilidades, da construgdo do saber e da
aprendizagem de wuma forma a integrar momentos instrucionistas,
interacionistas e construcionistas para que todos os sujeitos envolvidos no

processo possam transformar-se e transforma-los.
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