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Resumo

O programa de Residéncia Pedagdgica, apesar de ser um programa novo, vem
possibilitando experiéncias inovadoras tanto para alunos de Licenciatura,
quanto para alunos da rede basica e publica de ensino. O presente trabalho
traz uma analise a respeito da influéncia deste Programa no desenvolvimento
de novas praticas educativas em escolas da rede basica, tendo como amostra
as escolas do municipio de Caic6/RN que foram contempladas com o este
novo investimento. Dentre as praticas consideradas inovadoras, sera possivel
perceber neste trabalho
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Considerando todas as mudangas que a sociedade vem enfrentando
com os avangos tecnoldgicos, sobretudo com os aplicativos, jogos e recursos
midiaticos, € notério o reflexo direto na sala de aula e no comportamento dos
alunos. Se a sociedade muda, consequentemente a sala de aula muda.

Como educadores, ndo podemos desconsiderar que as criangas e
jovens da geragédo atual ja chegam as salas de aula carregados de informacéo
e conhecimento. Marc Prensky (2001) denomina essas criangas como Nativos
Digitais, ja que nascem inseridos nesse universo tecnoldgico. E cabe a nos,
como mediadores, proporcionarmos experiéncias enriquecedoras e
significativas para estes, e para isto, precisamos buscar, a todo momento,
estarmos atualizados e em sintonia com a geragdo para a qual estamos
lecionando.

Neste sentido, autores como Bacich e Moran (2018) destacam a
importadncia de uma aprendizagem significativa quando falam que “A
aprendizagem mais profunda requer espacos de pratica frequentes (aprender
fazendo) e de ambientes ricos em oportunidades” (BACICH E MORAN, 2018,
p. 03). Desta forma, entendemos que, como escola, como educadores,
precisamos sempre buscar formas de proporcionar oportunidades de
aprendizagem a partir de conhecimentos que fagam sentido para os

educandos.

Junto a isso, muitas discussdes a respeito do uso de tecnologias
digitais em sala de aula surgiram, porém, precisamos reconhecer que a
realidade da Educagdo basica e publica do Brasil € um pouco diferente,
diriamos até atrasada, quando o assunto é inovagado tecnolégica. Por este
motivo, e também por considerarmos de extrema importancia a discussao
sobre tecnologias educacionais no ambito das escolas publicas, resolvemos
analisar a maneira como a universidade contribui — ou pode contribuir — para o

desenvolvimento de praticas inovadoras nas salas de aulas de Educagao
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basica, utilizando como referéncia o Programa de Residéncia Pedagodgica -
PRP.

Para realizagdo desta analise, utilizaremos como amostra 03
escolas da rede municipal de Caic6/RN que recebem o PRP, a fim de
identificar a influéncia do programa no desenvolvimento de novas praticas nas
instituicoes.

Desta forma, nosso objeto de estudo sera a influéncia do Programa
de Residéncia Pedagodgica no desenvolvimento de novas praticas educativas
em escolas de Educagao Basica, e para isto, elencamos alguns objetivos: I.
Quantificar as turmas contempladas com o Programa; Il. Identificar as
atividades desenvolvidas pelos residentes nas instituigdes; Ill. Analisar se

houve mudancas significativas recorrentes do Programa.

CAMINHO METODOLOGICO

A fim de cumprir todos os objetivos elencados para este trabalho, a
pesquisa se constituiu com base em referenciais metodolégicos de uma
pesquisa de campo, que, segundo Gonsalves (2001)

E o tipo de pesquisa que pretende buscar a informagao
diretamente com a populacdo pesquisada. (...) Nesse caso, o
pesquisador precisa ir ao espago onde o fenébmeno ocorre, ou
ocorreu e reunir um conjunto de informagdes a serem
documentadas. (GONSALVES, 2001, p.67 apud PIANA, 2009,
p. 04).

Além dos referenciais metodolégicos da Pesquisa de campo, este
trabalho ancora-se nos pressupostos da pesquisa de métodos mistos, definida

por Tashakkari e Crescwell (2007) como:

Aquela em que o investigador coleta e analisa os dados,
integra os achados e extrai inferéncias usando abordagens ou
métodos qualitativos e quantitativos em um unico estudo ou
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programa de investigacdo. (TASHAKKARI e CRESCWELL,
2007b, p.4 apud CRESWELL e CLARCK, 2013, p. 20 e 21).

Neste caso, o método misto sera representado por meio de uma
pesquisa realizada com 03 escolas da rede municipal de Caic6/RN ofertantes
de turmas de Educacédo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, na
qual os recursos utilizados foram a aplicagdo de questionarios eletrénicos e
utilizagcao de diario de campo, e o objetivo principal foi identificar a presenga do
Programa de Residéncia Pedagogica de forma efetiva no desenvolvimento de
novas praticas educativas nas instituiges.

Gil (1999), define o questionario como

Técnica de investigagdo composta por um numero mais ou
menos elevado de questdes apresentadas por escrito as
pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides,
crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situagbes
vivenciadas etc. (GIL, 1999, p.128 apud CHAER, DINIZ e
RIBEIRO, 2011, p. 260).

A partir dos dados coletados por meio dos questionarios e dos
diarios de campo, foi possivel avaliar as influéncias do Programa, que apesar
de novo, tem contribuido com a melhoria de praticas educativas, como

mostraremos a seguir.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados obtidos na pesquisa realizada com as escolas de
educagao basica de Caic6/RN, apontam que as instituigdbes que recebem o
Programa acolhem entre 5 e 10 alunos de Licenciatura cada, e que estes sao,
em 02 das escolas, alunos do curso de Pedagogia, e em outra, alunos de
Licenciatura em Histéria.

As tarefas realizadas por esses alunos, de acordo com as respostas
dos questionarios, incluem atividades como planejamento geral (33,3%),

Reunido com pais (33,3%), planejamento individual (100%), dia a dia da sala
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de aula (66,7%), regéncia de aulas (100%) e planejamento com o preceptor
(33,3%).

Identificamos ainda que 100% dos residentes, em suas praticas de
regéncia, fazem uso de metodologias ativas, ou seja, buscam colocar os alunos
como centro do processo, e 33,3% utilizam ainda tecnologias educacionais,
inovagoes tecnoldgicas e atividades de campo. Dentre as 3 escolas, 01 afirmou

ainda que a sala de aula convencional costuma ser a mais utilizada.

Ja quando nos referimos a novos aprendizados, percebemos que
66,7% das escolas afirmaram que os alunos residentes trouxeram
metodologias ou praticas ainda ndo conhecidas pelos professores da escola,

proporcionando assim, uma troca de conhecimento significativa.

Referente aos recursos utilizados pelos residentes em suas praticas,
destacaram-se o uso de aparelhos eletrénicos (celular, tablet, computador)
(100%), o livro didatico (100%), o quadro branco e materiais produzidos pelos

proprios alunos (100%).

De maneira geral, os resultados apresentados pelas escolas foram
satisfatorios em termos de inovagdo, visto que, de acordo com os dados
apresentados, os alunos residentes estdo, em sua maioria, buscando levar
praticas inovadoras as instituigbes, o que, de acordo com os preceptores do
Programa e a referéncia bibliografica que utilizamos, é de grande importancia

no processo de aprendizagem significativa.

CONSIDERAGOES FINAIS

Somando os dados coletados na aplicagdo dos questionarios a
bibliografia estudada e as observagbes feitas em campo, foi possivel
concluirmos que neste primeiro momento o Programa de Residéncia

Pedagogica tem contribuido, como esperado, de forma significativa na vida
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profissional dos residentes, que estdo tendo experiéncias praticas e diretas no
ambiente escolar, e na Educagéo, visto que, por intermédio do Programa,
novas metodologias, tecnologias, materiais e formas de pensar estdo sendo
reproduzidas por professores que, muitas vezes ndo as conheciam,
proporcionando assim, uma troca de conhecimento que pode - e esperamos

que va- influenciar diretamente a educagao do futuro.

Desta forma, consideramos de grande importancia que os
investimentos em projetos e programas como este continuem sendo
incentivados, para que, por meio de suas aplicagbes, a sociedade seja cada

vez mais impactada e a Educacao publica possa alcangar novos patamares.
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