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AGENCIA LIDE: UM EXPERIMENTO DE TECNOLOGIA
EDUCACIONAL NO ENSINO SUPERIOR EM JORNALISMO
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Resumo

O objetivo deste trabalho é apresentar uma agéncia online produzida por
alunos de Jornalismo da UFRN como uma experiéncia pedagogica,
trabalhando com a hipotese de que enquanto para o publico se trata de um
experimento de webjornalismo, para os alunos envolvidos no projeto de
extensdo ela é também um experimento de Tecnologia Educacional. E através
dela e sob a supervisdo de professores, de fato, que eles aprendem a construir
os conteudos destinados ao desenvolvimento do jornalismo critico.
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INTRODUGAO

O projeto de extensdo Lide Jornal — Jornalismo de Profundidade
Multimidia e Transmidia nasceu como uma atividade coletiva envolvendo a
construcdo de uma agéncia de jornalismo de aprofundamento em linguagem
multimidia, auto-gerenciada por estudantes e orientada por docentes do
Departamento de Comunicagdo Social - Decom da Universidade Federal do
Rio Grande do Norte — UFRN. A agéncia Lide tem o objetivo de produzir e
distribuir em diferentes plataformas digitais contetdos jornalisticos
aprofundados e interpretativos em linguagem multimidia. Trata-se, portanto, de
um ambiente digital que se destina a educacdo superior de estudantes de
Jornalismo, visando a produgéo de conteudos destinados ao desenvolvimento

de um jornalismo critico pelos proprios alunos.

Ao optar-se pela utilizagdo de ambientes digitais, compreendeu-se que
tecnologia ndo é apenas um conjunto de ferramentas, mas a forma como as
técnicas podem facilitar os processos produtivos. Como ela estda sendo
utilizada em uma universidade publica para a aprendizagem de estudantes de
Jornalismo no futuro oficio, logo ela € educacional, uma vez que se trata de
tecnologia para a produgdo do conhecimento. Sendo assim, define-se
Tecnologia Educacional:

E uma maneira sistematica de elaborar, levar a cabo e avaliar todo o
processo de aprendizagem em termos de objetivos especificos,
baseados na investigacdo da aprendizagem e da comunicacédo
humana, empregando uma combinagdo de recursos humanos e

materiais para conseguir uma aprendizagem mais efetiva (PONS
apud TAJRA, 2001, p. 44).

Este trabalho se propbe a analisar o processo de vivenciado pelos

estudantes de graduagédo em Jornalismo que participam do projeto da agéncia
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Lide, a partir da hipétese de que, se para o publico esta € um experimento de
. . 3 . . ~ .
webjornalismo”, para os alunos envolvidos no projeto de extensdo ela é

também uma experiéncia de Tecnologia Educacional.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Os conceitos de Comunicagado e Educagao estdo intimamente ligados,
se entendermos que comunicagao nao é tecnologia, mas — como aponta Freire
(1988) - a busca conjunta de significados e coparticipagao no ato de pensar. No
processo participativo de construgdo de conhecimento, a comunicagédo
midiatizada vem desenvolvendo ha muito tempo um importante papel
agenciador de relagdes entre agentes de processos educacionais e produtor,
organizador e sistematizador de transformagdes cognitivas com valor de
aprendizagens, como a experiéncia do jornal escolar desenvolvida pelo
educador Célestin Freinet (1974) ainda no inicio do século XX releva em toda a

sua poténcia.

Como o educador francés observava na época, existia muito pouca boa
vontade dos educadores com relagdo ao respeito aos saberes prévios, a
liberdade e desenvolvimento da autonomia dos alunos. Freinet desejava o
oposto: a composi¢cado dos jornais pelos alunos, sob sua orientagdo, tinha
necessariamente que perfazer todo um caminho no qual eles em nenhuma fase
fossem sujeitos passivos, mas deveriam participar de forma critica e estarem

plenamente conscientes do trabalho que realizavam.

® Com base em Canavilhas (2001), neste trabalho entendemos webjornalismo
como a pratica jornalistica especifica para a web, com a utilizacdo de
ferramentas e linguagens préprias e ndo apenas a publicacdo on-line de
materiais ja veiculados por Jjornalismo impresso, telejornalismo e
radiojornalismo.
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Embora a metodologia da imprensa escolar tenha sido elaborada por
Freinet partindo de uma aplicagdo na educacéo primaria em formato impresso
no inicio do século XX, conceitualmente & possivel associar as aspiragdes
originais em um projeto igualmente educativo do no inicio do século XXI, mas
de nivel superior e online no caso da Agéncia Lide. Sobretudo no que diz
respeito a preparacao de jovens estudantes de Jornalismo através da qual se
possa despertar neles todo o potencial da livre expressao e o interesse por

suas realidades sociais.

METODOLOGIA

O projeto da agéncia Lide, em seu primeiro ano de atuagdo, tem
pautado sua atuagdo em trés principios pedagdgicos estruturantes. O primeiro
é a ideia de que a educagado para a Comunicagdo Social ndo consiste na
apreensdo de um conjunto de técnicas, para obter efeitos de comunicagéao
desejados dentro de padrdes a serem incorporados e reproduzidos de maneira
acritica. O projeto, ao contrario, tem trabalhado com base em uma aposta na
educagdo em Comunicagdo Social como um processo de formagdo de
comunicadores entendidos como atores sociais conscientes de que nao sao
reprodutores, mas criadores ou reconfiguradores de processos, praticas, meios
e linguagens, visando a manutencéo, o tensionamento ou a desconstru¢do das

estruturas simbdlicas e cognitivas que sustentam o sistema social.

O segundo principio estruturante da agdo pedagodgica do projeto Lide
tem sido a ideia da educagdo e da comunicagdo como processos de
coprodugao horizontal de didlogo e participacéo, para estimular a formagéo de
sujeitos autdnomos e criticos (KAPLUN, 2002). O terceiro principio tem sido a
ideia de que para produzir uma aprendizagem significativa no ensino superior,

gerar entusiasmo pelo processo educativo (HOOKS, 2013) e despertar o
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interesse na construgédo colaborativa de conhecimento é necessario valorizar a
presenga, as experiéncias e os saberes de cada estudante (FREIRE, 1996;
2000).

Com base nesses principios, a agdo pedagdgica do projeto tem focado
na auto-organizagdo das equipes da agéncia Lide, estimulando o
gerenciamento autbnomo de todas atividades por parte dos estudantes
envolvidos e a experimentacdo criativa para contar histérias em multiplas

linguagens.

Para a andlise e a sistematizagdo das reflexdes sobre o que a
participagdo no projeto da agéncia Lide tem representado para os estudantes
envolvidos foi praticada uma pesquisa participante, definida por Peruzzo como
a “insercdo do pesquisador no ambiente natural de ocorréncia do fendbmeno e
de sua interagdo com a situagéo investigada” (2003, p. 2, grifo da autora).
Observamos de dentro as dindmicas de interagdo e auto-organizagdo das
equipes da agéncia. Desta forma, foi possivel produzir reflexdes criticas sobre

a maneira como a experiéncia foi vivenciada pelos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O resultado mais exitoso da estratégia pedagogica aditada foi o
despertar de um forte entusiasmo entre os participantes do projeto de
extensdo, emogao que, quando despertada no ensino superior — como mostra

Hooks (2013) — é catalisadora de aprendizagens significativas.

Esse entusiasmo, que provocou um intenso envolvimento no processo
de aprendizagem, teve duas consequéncias. A primeira foi um volume
consistente e um ritmo elevado de produgéo webjornalistica: em um ano foram

produzidos 71 narrativas jornalisticas multimidia, a maioria delas reportagens
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aprofundadas, mas contando também com perfis, cronicas, artigos de opinido e
resenhas. A segunda, pedagogicamente mais significativa, foi o proliferar de
novas atividades, nédo previstas inicialmente no projeto, idealizadas, planejadas
e realizadas pelos préprios estudantes. Consideramos as mais relevantes
dessas atividades a produgao da Poticuir, a primeira revista digital sobre temas
de género e sexualidade no Rio Grande do Norte, que foi langada no final do
semestre 2019.1", e oficinas em uma escola publica sobre jornalismo e midias

sociais realizadas entre maio e junho de 2019.

A luz dos exposto, afirmamos que os resultados (ainda provisérios) do
primeiro ano de atuagdo da agéncia Lide confirmem nossa hipétese de que,
para os alunos envolvidos no projeto, ela se configurou como uma experiéncia

de Tecnologia Educacional.

CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia - ainda em construgdo - do projeto de extensdo Lide
aponta, a nossos ver, para a necessidade de se repensar o ensino superior em
Comunicagao Social em diregdo a promogao de formas de agenciamento com
as tecnologias digitais de producéo, edigdo e distribuicdo de conteudos
(multiymidiaticos que superem a perspectiva da apreenséo e reprodugdo de
técnicas e auxiliem na construgdo de sujeitos intelectualmente auténomos,

socialmente criticos e produtores de saberes, linguagens e praticas midiaticas.
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