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Resumo

As Metodologias Ativas (MA's) visam maior envolvimento por parte dos alunos
no processo de construgdo de seus conhecimentos. Em temas mais técnicos,
MA's tem apresentado bons resultados, pois permite/incentiva a atividade em
cooperagao entre os alunos e professores. Este trabalho apresentara uma
experiéncia ocorrida em uma escola técnica no Sertao da Paraiba, no curso de
Manutengdo e Suporte em Informatica, com o tema Banco de Dados. O
resultado obtido foi a grande participagdo e engajamento dos alunos na
construgdo do conhecimento e a socializagao destes, dentro e fora da sala de
aula.
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INTRODUGAO

A execugao deste trabalho foi em uma turma do 2° ano do Ensino Médio,
composta por 16 alunos com faixa etaria entre 16 e 17 anos em uma Escola
Cidada Integral Técnica (ECIT) da cidade de Patos-PB. A referida turma é
matriculada no curso técnico de Informatica, o qual possui entre outras
disciplinas obrigatérias, a disciplina de Banco de Dados I.

O modelo de ECIT implantado na Paraiba, tem sua base pedagodgica
visando uma educagao de exceléncia. Atualmente a Paraiba conta com 153
ECIT, atendendo aproximadamente 47 mil estudantes, oferecendo além do que
é proposto pela base nacional curricular comum, disciplinas e curriculos
diversificados, e neste contexto, cursos como o de Manutengdo e Suporte em
Informatica, Montagem e Manutencdo de Computadores e Comércio sao
ofertados. O principal objetivo destas instituicdes é formar integralmente os
jovens desenvolvendo conceitos importantes na formagdo destes, como:
protagonismo juvenil, projeto de vida, estudos orientados, atividades de
acolhimento, tutorias, salas tematicas, clubes juvenis entre outras estratégias.
(GOVERNO DA PARAIBA, 2019)

Conforme mencionado anteriormente, o tema abordado nesta
experiéncia foi Banco de Dados. Um Banco de Dados (BD) é uma colegdo de
dados que estao relacionados, representando informagdes sobre um dominio
especifico (KORTH, 2012). Tudo que envolve sistemas de informagbes e/ou
sistemas informatizados necessita de um BD independentemente da area de
conhecimento, tem-se a necessidade de armazenar e manipular dados e neste
contexto € de extrema importancia que estes sejam armazenados de forma
organizada que possam permitir um posterior acesso eficiente. Neste sentido,
torna-se fundamental que os BD’s sejam projetados (MAGALHAES, 2010).

Uma das abordagens bastante utilizada pelos profissionais da area é a

entidade-relacionamento (ER), onde um modelo é representado graficamente
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através do diagrama entidade-relacionamento (DER), o qual traz informagdes
sobre as entidades do sistema e seus atributos (PAVON et. al, 2018).

Diante deste conteudo de DER, abordado na disciplina supracitada, foi
observado que as Metodologias Ativas e a Computagdo Desplugada poderiam
ser utilizadas como estratégia de melhoria no processo de aprendizagem. Para
utilizar as Metodologias Ativas, foram utilizados exemplos do cotidiano dos
alunos, a partir da observagao do professor sobre o contexto e realidade a qual
os alunos viviam. Apds tal observagao, foi tragado de qual forma o conteudo da
disciplina de Banco de Dados |, poderia ser associado a realidade dos
mesmos, em busca de um despertar na zona de desenvolvimento proximal.

Tais contelidos eram abordados anteriormente utilizando a estratégia
tradicional de apresentagdo de conteludos (seja em forma de slides ou
apostilas), e avaliagbes em forma de prova escritas. Tal pratica em muitas
situagdes eficiente, apresentou em varias situagdes ineficiéncia no contexto da
ECIT, principalmente devido a distancia existente entre o conteudo técnico
(base da ementa do curso) com a realidade dos discentes.

Observando tal situagdo e buscando seguir os objetivos (ja citados) da
ECIT, o presente trabalho objetiva apresentar uma estratégia de ensino para o
componente Banco de Dados, utilizando para tal, estratégias de Metodologias
Ativas e Computacdo Desplugada, bem como o incentivo ao trabalho em
equipe, a colaboragao entre as equipes e a socializagado dos resultados para a

comunidade escolar.

METODOLOGIA

Visando uma nova alternativa ante o método tradicional de ensino e
também a melhoria do aproveitamento em sala de aula, este trabalho mostra
uma agao executada em uma turma de Ensino Médio, que foi dividida em duas
etapas. Na primeira etapa foram utilizadas algumas Metodologias Ativas de

ensino e na segunda a Computacéo Desplugada.
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Lacerda e Santos (2018) defendem que, quando os alunos s&o
submetidos a pensarem e a participarem da aula de maneira ativa, o seu
aprendizado é maior, quando comparado ao método tradicional de ensino - que
geralmente utiliza a memorizacdo e a reprodugédo de conteudos disciplinares
descontextualizados. O ideal para sair do método tradicional de ensino, além
da inclusdo de atividades ativas, seria uma sala de aula em que o aluno e o
professor possam redefinir os objetivos da aula, além de técnicas participativas
nas quais a avaliacdo seja parte do processo, garantindo um melhor
aproveitamento da aprendizagem.

As Metodologias Ativas servem como formas de melhorar o processo de
aprendizagem por meio de experiéncias reais ou simuladas, objetivando
solucionar desafios em atividades essenciais da pratica social, permitindo ao
professor uma revisdo de sua pratica pedagogica, muitas vezes buscando
parcerias com a turma, citando casos do cotidiano destes e ligando tais casos
ao conteudo abordado. (BERBEL, 2011).

Diesel et al. (2017) enfatiza que a metodologia ativa prioriza a autonomia
dos estudantes, onde suas experiéncias, saberes e opinides sao valorizadas
como ponto de partida para construgao do conhecimento, visto que, o método
tradicional prioriza a figura do docente e as informagdes transmitidas
exclusivamente por ele. Tais exemplos permitem ao professor uma aula um
pouco mais informal, trazendo ao aluno menos desconforto para comentar o
conteudo, tirar duvidas e até mesmo compartilhar algum conhecimento pessoal
ou fazer analogias ao tema principal da discusséao.

E preciso, portanto, adicionar as formas tradicionais de ensino, as
Metodologias Ativas de ensino, que podem ser utilizadas como recurso didatico
na pratica docente cotidiana. (BORGES et al. 2014). Sendo assim, o aluno é
convocado a participar, tendo mais espago para opinido e discussdo em sala
de aula, enquanto o professor da voz aos membros da turma e passa a ser

mediador no conteudo abordado e da experiéncia como um todo.
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Na segunda etapa deste trabalho deu-se énfase a Computagdo
Desplugada, esta criada por Tim Bell, lan Witten e Michael Fellows, na Nova
Zelandia em meados da década de 1990, é guiada por principios e objetivos
que visam a popularizagdo da ciéncia, usando a curiosidade inerente a todas
as faixas etarias, com simulagdes e atividades computacionais, porém sem o
uso do computador. Tal método visa apresentar a simplicidade existente nas
atividades basicas que regem os sistemas computacionais, a cada dia mais
presentes no cotidiano das mais diversas realidades e contextos
socioecondmicos (BELL, 2011).

O que deve ser ressaltado em atividades desconectadas é que a
atividade ndo deve apenas dar aos alunos desafios e psicologia competitiva,
mas também refletir as coisas interessantes no processo de resolugdo de
problemas. As atividades devem ser planejadas de modo que os alunos
tenham uma sensacgao de realizagdo durante o processo de solugéo de
problemas. Outro importante objetivo da Computagdo Desplugada é a
colaboragao, em vez de resolver o problema sozinho, o problema é resolvido
através de varias colaboragbes com colegas, enfatizando a aprendizagem
cooperativa (JUN, 2018).

Seguindo os fundamentos das Metodologias Ativas de ensino, a primeira
etapa da experiéncia buscou um melhor entendimento sobre o funcionamento
de um BD. Para tal, foram mostrados exemplos de bancos de dados
hierarquicos (em modelo de arvore, contendo o no raiz e seus filhos), utilizando
como exemplo os grupos de facgdes existentes na cidade , tendo em vista que
essas facgdes sdo divididas por bairros e apenas 2 destas predominam a
cidade.

Usando como estratégia chave as analogias do contetdo especifico a
realidade dos alunos, a seguinte situacdo foi apresentada: O né raiz
representado pelo nome da cidade (chamado de né auxiliar), os filhos do n6
auxiliar representado pelos bairros (chamados de instancias) e os grupos de

facgbes (chamados de dominio das instancias). Neste caso, em Patos, as
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facgbes sao divididas por bairros, alguns deles sdo compostos por integrantes
de uma facgdo e outros compostos por componentes da outra facgao.

Ja durante a segunda etapa foi dado inicio ao conteudo de DER, onde
foi aplicada a Computacédo Desplugada. Para tal a aula foi realizada no patio da
escola onde a turma foi dividida em 3 equipes com o objetivo de montar um
diagrama. Foi sorteado para cada equipe 3 questbes e para cada uma das
questdes as equipes teriam que montar um diagrama com o material
confeccionado pela professora da disciplina.

A representagao foi feita da seguinte forma: as entidades eram recortes
em tridngulos, os relacionamentos recortes em losango, os atributos e
dominios representados por elipses e a ligacdo entre cada uma desses
recortes eram interligados por fita adesiva. Vale ressaltar que todo este material
foi fixado nas paredes da escola.

Apos finalizada a montagem dos diagramas, cada equipe teve que
apresenta-los ndo s6 para os colegas de sala, mas também para uma
comissao composta pelo gestor da escola, secretarios e membros da
coordenagao pedagogica. Neste momento os alunos explicaram as entidades,

relacionamentos, atributos bem como os dominios das questdes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apo6s a aplicagdo dessas metodologias nas aulas, os alunos foram
avaliados com uma atividade qualitativa (atividade supracitada) e uma atividade
quantitativa (prova bimestral). Foi possivel observar em ambas atividades que
os alunos obtiveram um bom rendimento na nota quantitativa, principalmente
devido a participagéo ativa na realizagdo dos exercicios e protagonismo na
execucgao das atividades. Também foi observada uma melhoria significativa na
nota qualitativa, visto que nenhum aluno que participou da experiéncia relatada

neste trabalho obteve nota abaixo de 8,0 na prova bimestral.
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Em relacdo a avaliagdo da turma via andlise comportamental, foi
possivel identificar uma melhoria na convivéncia social destes, durante e apos
as aulas, mesmo com aqueles que simpatizavam com facgdes diferentes. No
momento em que eles puderam utilizar a realidade a qual convivem para
aprender e discutir um novo conteddo além de alunos protagonistas e
autdbnomos, estes puderam interagir como estudantes e nao, como integrantes
de facgoes rivais.

Apos os exemplos com analogias a realidade na qual os alunos estédo
inseridos no seu cotidiano, foi observada uma crescente melhoria na
convivéncia entre os alunos, através do incentivo ao trabalho em conjunto,
lideranga, autonomia e proativismo.

Por fim, foi possivel observar uma maior satisfagao dos alunos durante o
processo de aprendizagem, visto que, por estarem trabalhando com
Metodologias  Ativas/Computagdo Desplugada, atividades ludicas e
colaborativas foram chave, tanto na discussdo e construgdo de conteudos
anteriormente abordados de forma unilateral (conhecimento apenas advindo do
professor), quanto na avaliagdo, que ao invés de ser feita por provas escritas,
foi feita de maneira prazerosa e colaborativa, com a participagao e interagéo de

toda a comunidade escolar.

CONSIDERAGOES FINAIS

As Metodologias Ativas surgem com intuito de propor melhorias no
processo de ensino-aprendizagem, principalmente no quesito do protagonismo
estudantil e bilateralidade do saber. Com tais metodologias o aluno se torna

parte ativa do seu processo de aprendizagem, podendo guiar o professor a
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uma abordagem mais eficiente ante ao contexto e conhecimento que ja detém,
bem como avaliagdes diferenciadas, quebrando o temor existente nos
processos avaliativos ditos tradicionais.

No presente trabalho apresentou uma proposta para o ensino de Banco
de Dados, porém, a estratégia pode e deve ser considerada para outros temas,
nao s6 da ciéncia da computagédo, mas qualquer outro que exija grandes niveis
de abstragdo por parte do discente. Aproximar a ciéncia e conteudos tidos
como técnicos por grande parte da populacédo, deve ser missédo da academia,
visto que esta é a principal mantenedora das instituicdes de ensino, pesquisa e
extensao mundo afora.

As Metodologias Ativas contribuem nesse processo, possibilitando uma
construgdo democratica e justa do conhecimento, envolvendo o aluno, a

comunidade escolar e 0 meio o qual esta inserida.
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