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Resumo

O presente artigo relata a implementagao do projeto “O universo da feira livre
de Sao Bento e o ensino de Histdria disseminado pelo uso do Facebook” na
Escola Profissional Edson Queiroz em Cascavel, no Ceard. O objetivo do
trabalho foi compreender a relacédo feita pelos alunos sobre o imaginario da
feira e o ensino de Histéria tendo como recurso metodoldgico o alcance das
redes sociais. Esta abordagem favoreceu a propagacdo da educagéo
patrimonial e historia local; assim como o compartihamento de novas
perspectivas do ensino de Historia, por meio do entendimento da feira como
objeto de estudo.
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INTRODUGAO

As relagdes da sociedade informatizada encurtaram espagos,
transformando as nog¢des de conhecimento e impondo uma cultura hegeménica
em detrimento de nossas especificidades e singularidades locais. Apreender
caracteristicas da comunidade em que nos inserimos, nesta era da
cibercultura, e compreender a mediagao entre o global e o local a partir da
participagdo cidada efetiva foram intuitos centrais no planejamento desta
atividade. Este trabalho enfatizou a Educagao Patrimonial na escola E.E.E.P.
Edson Queiroz, de Ensino Médio integrado a Educacéo Profissional situada em
Cascavel - Ceara. O projeto “A modernidade vai a feira: O universo da feira
livre de S&o Bento e o ensino de Histéria disseminado pelo uso do Facebook”
foi um trabalho continuo, que passou por diversas formulagdes, redesenhos e

incremento ao longo dos anos.

Abordar a tematica do ensino de Histéria em didlogo com as novas
tecnologias € uma estratégia que atribui reverberagdo na pauta escolar a um
tema relevante no curriculo significativo, na perspectiva da aprendizagem
histérica, subsidiada por uma metodologia inovadora.

As tecnologias também podem ajudar a desenvolver habilidades
espagotemporais, sinestésicas, criadoras. Mas o professor é
fundamental para adequar cada habilidade a um determinado
momento histérico e a cada situagdo de aprendizagem. Elas séo
pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que representam e
medeiam o nosso conhecimento do mundo (MORAN, 2011, p.52)

Segundo este prisma a Histéria e o trabalho do historiador/professor
adquiriu distintas intencionalidades e no cenario onde o imperativo da
globalizagdo predomina € importante observar que de acordo com Bonilla e

Oliveira (2011, p.43)

[...] através das TIC, diversos espagos e recursos informacionais e
comunicacionais de base digital ttm se consolidado nos ultimos anos,
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compondo um espago de comunicagdo dindmico e em constante
expansdo, o ciberespaco, através do qual fluem processos sociais,
econdmicos, politicos, culturais e subjetivos, e considerando que o
direito a informagdo e a comunicagdo compdem os direitos humanos
fundamentais, e que a cidadania se efetiva através da convivéncia
coletiva no espago publico, pode-se admitir, entdo, que o ciberespago
também compde o espago publico contemporaneo. (BONILLA,
OLIVEIRA, 2011, p.43)

Neste cenario de mudangas, marcado por uma atividade historica
engajada em seu universo social, a agdo de educagao patrimonial em dialogo
com as midias sociais visa despertar a reflexdo acerca de uma realidade
proxima. Torres (2011) nos indica inclusive que a utilizagdo das tecnologias
digitais na vida contemporénea é cheia de possibilidades, salientando que € um
caminho ainda pouco percorrido pelos historiadores, porém muito fértil, tendo

contribuido para iniUmeras transformagdes no campo do conhecimento.

Observa-se um paralelo com o uso de recursos do mundo virtual
que atuam como disseminadores do enfoque de educagéo patrimonial, desta
feita, nos convidam a percepgao ja debatida por Lemos (2003, p.12) onde “a
cibercultura representa a cultura contemporanea sendo consequéncia direta da
evolugdo da cultura técnica moderna”. Essa vivéncia didatico-pedagdgica
esteve amparada ainda, na valorizagdo da pluralidade cultural através da
provocagao aos alunos de um olhar curioso e questionador sobre o seu

entorno.

METODOLOGIA

No cotidiano da atividade docente foi possivel perceber que um dos
desafios recorrentes ao se propor a pratica pedagogica em Histéria era fazer
com que os alunos intrinsecos a este processo, entendessem a razéo e a
importancia da disciplina, desejando-se que estes assimilassem o vinculo dos

diferentes processos histéricos em relagdo com sua vida e a sociedade. Para
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Arrais e Oliveira (2012) o aprendizado histérico sé pode e deve acontecer no
intuito de que a experiéncia faga sentido para a vida pratica do sujeito, que
nesse aspecto seria Ihe conferir uma identidade.

Foi fundamental optar-se pela metodologia de ensino pautada na
perspectiva inovadora, com uso das redes sociais. Neste sentido Moran (2011)

observa que

A escola, com as redes eletrdnicas, abre-se para o mundo; o aluno e
o professor se expdem, divulgam seus projetos e pesquisas, séo
avaliados por terceiros, positiva e negativamente. A escola contribui
para divulgar as melhores praticas, ajudando outras escolas a
encontrar seus caminhos. A divulgagdo faz com que o conhecimento
compartilhado acelere as mudangas necessarias e agilize as trocas
entre alunos, professores e instituigdes. A escola sai do casulo, do
seu mundinho, e se torna uma instituigdo na qual a comunidade pode
aprender continua e flexivelmente. (MORAN, 2011, p. 108)

Este caminho metodolégico consolidou-se a partir do estudo e do
diagnéstico de identificagdo com o tradicional, com elos de memdéria e
afetividade envoltos no universo da feira livre de Sao Bento. Era necessario,
todavia, fortalecer a perspectiva de um ensino dindmico, visto que o contato
dos alunos de ensino médio com a tecnologia é eminente e isto poderia
favorecer a aprendizagem e o aproveitamento das aulas, dada a atratividade
deste recurso.

Essas inovagbes proporcionam possibilidades de enriquecimento da
pratica pedagdgica e diversificam o ensino de histéria sob uma énfase que nao
venha a restringir-se a abordagem apenas factual, tradicional ou “decoreba”
dos conceitos e conteudos trabalhados.

A agao desenvolvida nas turmas de 1° ano problematizou a tematica do
reconhecimento de um emblema do municipio de Cascavel-CE por intermédio
do estudo nas aulas de Histéria da Feira de Sdo Bento, com um novo aparato

de disseminagao, a rede social Facebook.
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A abordagem do projeto teve inicio em sala de aula, quando ao serem
trabalhados os conceitos relacionados a introdugéo aos estudos histéricos, tais
como fonte histérica, memodria, cultura, patriménio histérico; incluiu-se a
tematica das feiras livres. Foram realizadas discussdes no decorrer das aulas
do 1° bimestre e posteriormente provocou-se que as turmas buscassem
relacionar a abordagem com a utilizagao das redes sociais.

A pagina no Facebook serviria como diario de bordo mas também como
forma de potencializar o alcance dos debates acerca do tema. Numa segunda
etapa foram criados grupos de estudo na escola, provenientes das turmas de
1° ano, onde se utilizou como recurso didatico a exibigdo de documentarios e
reportagens acerca do comércio popular e das manifestagbes culturais em
diversas feiras no Brasil.

Nota-se, portanto o valor das utilizagdo das redes sociais para
diversificacdo da metodologia, como destaca Lorenzo “a utilizagdo de
um espacgo de colaboragao, como redes sociais, o professor por sua vez
tera a oportunidade de verificar aspectos muitas vezes dificeis de serem
identificados em uma sala de aula” (2013, p.30).

Na agéo seguinte foi direcionada a pesquisa descritiva, com o estudo em
campo acerca das feiras em meio a contemporaneidade por meio de visitagdes
dos alunos a feira de Sdo Bento. Uma série de entrevistas foi realizada com um
publico diverso para que assim fosse viavel tragar um panorama acerca da
relagao entre a populagao local e as feiras na contemporaneidade.

Essa abordagem do ensino de Histdria sob uma perspectiva inovadora
buscou ressignificar o estudo dos conceitos histéricos e disseminar as nogdes
de educacao patrimonial no incremento das praticas de reconhecimento,

cidadania e identidade no ambito escolar.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A partir de um olhar retrospectivo e atento sobre o trabalho com o
projeto “A modernidade vai a feira: O universo da feira livre de Sao Bento e o
ensino de Histéria mediado pelo uso das redes sociais” foi possivel notar que o
interesse primordial desta agdo havia se configurado. A dinamizagdo do
processo educativo por meio de recursos das tecnologias da informagéo e
comunicagdo e da tematica da valorizagdo patrimonial foi experenciado com
éxito. Foi preponderante neste trabalho entender as novas configuragbes
adquiridas na pratica do ensino de histéria com a introdugdo das TICs e
observar o quanto seus resultados estiveram latentes nas expressdes da
aprendizagem histérica manifestada no ambiente de sala de aula.

Em sintese, como resultados evidentes os alunos passaram a “enxergar”
o que antes lhes era despercebido, contribuindo assim, para o prosseguimento
das agbes como agentes multiplicadores desta iniciativa. Ver, discutir e
apropriar-se criticamente fazem parte de uma trajetéria continua que hoje
sentimos de forma bem mais presente o quanto permeiam os espagos de
construgdo dos saberes em nossa realidade da disciplina de historia e na
leitura de mundo que se apresenta a volta. O valor atribuido a vivéncia no
espaco das feiras na contemporaneidade, dialogando com o universo das
redes sociais reafirma o reconhecimento cultural desta manifestagdo popular
por intermédio de uma metodologia inovadora e cativante aos discentes destas

recentes geragoes.

CONSIDERAGOES FINAIS

Diante dos estudos vivenciados com o projeto acerca da feira, a
educacgéo patrimonial e o uso das redes sociais, pdde-se enxergar uma nova
perspectiva do ensino Historia, tendo como eixo irradiador a problematizagéo
dos conceitos histéricos e a inser¢gdo de novas metodologias como suporte ao
aprendizado. Tendo contribuido para sensibilizar o aluno a integrar-se a sua

realidade como sujeito histérico, estimulou ainda a percepgéo, dentro da
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atuagdo com o ensino de histéria sob a perspectiva de diversas fontes
possiveis. O olhar sobre o contexto a sua volta como o problema central a ser
debatido, foi o principio basico e ponto fundamental desta pesquisa cientifica.
Esta buscou perceber sobretudo, a dindmica de apropriagdo do conhecimento
histérico como um legado que suplanta o ambiente escolar e contribui para a
formagao humana e social da identidade e do exercicio da cidadania.

A articulagdo entre os saberes da experiéncia e do meio escolar péde
proporcionar novas formas de conceber o aprendizado. O fendmeno educativo
reforgou-se entdo como uma tarefa inconclusa e em perspectiva de constante
construgdo, visto que formulada por valores, tragos culturais e ideologias
impregnadas de seu contexto social.

O saber mediado com as vivéncias dos discentes em contato com a feira
popular e o0 uso das tecnologias passou a compor e enriquecer uma construgéo

ndo apenas epistemoldgica, mas, sobretudo social do conhecimento.
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