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PROPOSTA PARA O USO PEDAGOGICO DA LOUSA INTERATIVA

Italo Valerio Pereira Gomes'

Resumo

Este artigo faz parte do Trabalho de Conclus&o de Curso e foi produzido com o tema
tecnologias educacionais, relacionado a utilizagdo do recurso lousa digital para fins
pedagdgicos. O objetivo central é refletir a utilizacdo de lousas digitais interativas e
propor metodologia que facilite o planejamento de ensino com uso deste recurso. O
artigo parte das observagdes e praticas discentes com o recurso LDI ao longo da
formagao no curso de pedagogia UFRN de 2014 a 2019 e estudos extracurriculares
nas disciplinas em cursos de Comunicagao. Espera-se apresentar alternativas que
facilitem projetos de ensino que contemplem uso interativo das LDlIs.

Palavras Chave: Lousa Digital. Tecnologias Educacionais. Ensino publico, Didatica.
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INTRODUGAO

O tema aqui exposto trata do recurso Lousa Digital Interativa ou Projegéo
Interativa e sua utilizagdo em sala de aula no Rio Grande do Norte.

O presente artigo foi motivado a partir da constatagéo do néo aproveitamento
ou utilizagdo de lousas interativas em escolas e universidades em suas diversas
areas do conhecimento. Com o passar dos semestres, visitando escolas e
escrevendo trabalhos sobre o tema, que culminou, inclusive, na criagao e realizagéo
de duas edigbes de oficinas para uso de lousas digitais na CIENTEC UFRN (2015 e
2016) e uma no Férum Educagéo 4.0 na UNINASSAU RN (2018), descobriu-se uma
demanda por pesquisas e atencéo elevada ao tema. Este artigo visa refletir sobre o
uso de recursos digitais em sala de aula, especificamente a utilizagédo de lousa
digital aplicada ao ensino, e propor metodologia que facilite e torne mais robusto um
plano de aula ou plano de ensino com uso de softwares ja familiarizados pela
maioria dos docentes no Brasil .

A problematica parte de ambientes que tem disponibilidade do recurso e as
possiveis razdes pelas quais alunos e professores ndo a utilizam em sua plenitude.
Entende-se por plenitude o funcionamento por toque direto na projegéo, interagindo
com elementos graficos, textuais ou audiovisuais inseridos em metodologia e
didatica no contexto educacional. Sem uso otimizado por uma gama de professores
e alunos os questionamentos permanecem sem resposta. Afinal, lousas interativas
trazem possibilidades com resultados efetivos de assimilagdo, desenvolvimento de
habilidades, competéncias e senso critico? Qual(is) o(s) motivo(s) que bloqueia(m)
o aproveitamento regular do recurso pedagdgico em sua plenitude? Quais softwares
ja conhecidos facilitariam a aplicagdo da interatividade? Quais autores e teorias dao
adequado suporte a elaboracdo de planos de aula e projetos de ensino que

contemplem o uso interativo das LDIs?

METODOLOGIA
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Como base para o artigo serao utilizadas teorias estudadas durante o curso
de pedagogia, no que se refere a educagao continuada, praticas pedagodgicas, de
referéncias a partir de palestras, projetos e matérias veiculadas na imprensa.mas
também resultado do estudo extra curricular nas disciplinas Direcdo de Arte em
Publicidade e Propaganda, Estética e Publicidade, Semidtica e Estética de
Comunicagao e Novas Tecnologias de Comunicagao.

O relato de experiéncia tera agregado a pesquisa qualitativa de publicagdes
realizadas nos Ultimos anos com relatos e resultados obtidos com a LDI em escolas,
a analisar e confrontar com as observagdes e experiéncias feitas durante a
formacao.

A proposta tem como base a utilizagdo de softwares familiares, de uso
popular, utilizando-se de fundamentagdo tedrica das areas de Pedagogia e
Comunicagao para elaboragao de planos de aula que contemplem o ensino com a

motivagéo e compreensdo com ajuda da Semidtica.

RELATO DE EXPERIENCIA

Para chegar até aqui, no ano de 2019 com este artigo, percorreu-se o
caminho inverso de uma elaboragdo de artigo ou TCC. Antes mesmo de iniciar o
esbogo deste artigo em 2017, no segundo semestre de 2014, ano de ingresso no
curso de Pedagogia, buscam-se experimentagdes, testes, observagdes sempre que
houvesse oportunidade de utilizar. Nisto a metodologia deste estudo ja estava sendo
aplicada utilizando-se do tempo e recurso ja disponiveis, pelas préprias experiéncias
e realizagdes utilizando LDls.

Observou-se que entre as razdes de ndo incorporar na rotina aulas
planejadas para LDI esta a indisponibilidade de tempo para se adaptar a softwares
pouco familiares e fundamentagéo tedrica que justifique a produgdo de aulas com

interatividade.

RESULTADOS ESPERADOS
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Espera-se que o trabalho possa auxiliar docentes e discentes na
desmistificagdo do instrumento LDI ao mostrar como utiliza-la com softwares de
ampla familiaridade, tais como Office ou o Libre Office, abrir discussbes para
desenvolvimento de novas metodologias que englobem a Semidtica e servir de base
para romper paradigma de que a LDI é apenas para as areas de Exatas estéo entre
as expectativas.

Podemos perceber que usar tecnologia por si s6 ndo deve ser apenas um
marketing pessoal e ou institucional. Sem levar em consideragdo a eficacia da
formagdo de um ser, comprometido com uma convivéncia ética e cidada em
sociedade, capaz de navegar por todos os meios de comunicagdo que existam ou
venham existir e de la ser capaz de fazer leituras e interpretacdes criticas, com
habilidades de checar informagdes, compreendé-las observando interesses diversos
que venham embalados dentro da ética ou falseados como ética, o uso de
tecnologias nao tem utilidade efetiva.

O desafio dos educadores, pesquisadores, alunos e pais € mais que dominar

tecnologias, € dominar a vida em sociedade.
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