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Resumo

A Engenharia Didatica é responsavel por influenciar a formalizagdo de sequéncia
didatica. Por outro lado, o Pensamento Computacional se detém na resolugédo de
problemas cotidianos com a aplicagao de conceitos da Computagédo. Assim, este
estudo objetiva realizar uma analise a posteriori e validacdo de uma experimentagéo
de sequéncia didatica através dos trabalhos do Projeto Poesia Compilada. Foram
realizadas revisdo de literatura e andlise desse conteudo. Como resultados,
identificou-se problemas na elaboragéo das atividades e falta de acessibilidade para
deficientes visuais baixa visao.
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INTRODUGAO

O termo Engenharia Didatica, inicialmente aplicado na area de Didatica da
Matematica, enfatiza que a producéo exige sélido conhecimento cientifico, basico e
essencial, mas também requer enfrentamento de problemas praticos para os quais
nao existe teoria prévia (ARTIGUE, 1994).

Nesse sentido, Carneiro (2009) destaca que a Engenharia didatica reforga a
necessidade de se construir solugdes valorizando o saber pratico do professor e,
desse modo, tenta atender a dois aspectos: a) das relagdes entre pesquisa e
agcdo no sistema de ensino; b) do lugar reservado para as realizagdes didaticas
entre as metodologias de pesquisa.

Artigue (1996) divide a proposta em quatro fases, sendo elas: Analises
prévias, Andlise a priori, Experimentagao e Analise a posteriori e validagdo. E cada
uma destas tem fundamental papel na formalizagéo e validagdo de uma sequéncia
didatica que, conforme Zabala (2007), pode ser definida como uma série ordenada e
articulada de atividades que formam as unidades didaticas, ou seja, s&o conjuntos
de atividades encadeadas de passos e etapas ligadas entre si para tornar mais
eficiente o processo de aprendizado.

Por outro lado, o ensino do Pensamento Computacional, compreendido como
a aplicagéo de conceitos da Computagéo a resolugéo de problemas cotidianos Wing
(2006), ja tem seus beneficios comprovados por varios autores Zanin et al. (2018) ,
Tabesh (2017), Bordini et al. (2018), bem como a pratica em sala de aula que
viabilize tais beneficios tem sido estudada e discutida em varias linhas de pesquisa.
Mesmo assim, este trabalho reforga a dificuldade encontrada por alguns educadores
para aplicar atividades que potencialize o desenvolvimento do Pensamento
Computacional no ambiente académico.

E é diante de tais aspectos que se reforga a necessidade de uma sequéncia
didatica voltada para esta implantagdo. Assim, este trabalho se concentra em

realizar uma analise a posteriori e validagdo de uma proposta de sequéncia didatica
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que teve a etapa de experimentacdo apresentada nos estudos de Medeiros et al.
(2018a); Medeiros et al. (2018b); Andrade, Medeiros e Medeiros (2017). Essas
publicagbes estao atreladas ao Projeto de Pesquisa Poesia Compilada, que tem
como objetivo difundir o PC através do ensino de algoritmos por meio do género

textual poema.

METODOLOGIA

Este trabalho faz parte de um projeto maior que tem percorrido as etapas
propostas por Artigue (1996) e se concentrou em realizar a Analise a posteriori e
validagédo, a fim de formalizar uma sequéncia didatica voltada para o ensino de
Pensamento Computacional através da analise das publicagdes do Projeto Poesia
Compilada.

Para cumprir com o objetivo proposto, o estudo foi dividido em duas etapas: i)
realizar levantamento de trabalhos relacionados ao Projeto Poesia Compilada; ii)
analisar os artigos encontrados sob o aspecto da Engenharia Didatica. Neste
sentido, como resultado da primeira etapa, encontrou-se as pesquisas de Andrade,
Medeiros e Medeiros (2017), Medeiros et. al (2018a) e Medeiros et. al (2018b).

Ja em relagdo a analise e validagdo da sequéncia didatica, todo o processo
aplicado sera avaliado sob diferentes aspectos, levando em consideragéo
entrevistas e dialogos ocorridos na fase de experimentagdo, observando dados
quantitativos e qualitativos para possibilitar uma melhor compreensdo dos
resultados. Por fim, os resultados obtidos serdo confrontados com a analise a priori
para garantir uma melhor discussdo e consequente validagdo da proposta de

sequéncia didatica em questao.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Inicialmente, sublinha-se que os resultados s&o oriundos da analise de artigos

aplicados a trés publicos-alvo, a saber : i) alunos de um curso de exatas do Ensino
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Superior; ii) alunos de uma turma do 6° ano de uma escola publica, e iii) publico
misto em uma feira tecnoldgica, e serdo descritos, a seguir.

Considerando o trabalho de Andrade, Medeiros e Medeiros (2017),
observou-se que os alunos conseguiram atender ao objetivo da oficina proposta,
criando Poesias Compiladas. Entretanto, cabe salientar algumas dificuldades que
ficaram expostas durante a execugdo do trabalho: i) problemas técnicos no editor
Poesia(), que foi utilizado para desenvolver as poesias; ii) compreenséo sobre a
elaboragao de poemas.

Sobre o primeiro aspecto, destaca-se que ao aplicar a oficina, nao
observou-se no relato como utilizar o editor, o que para os participantes, apesar de
serem da area técnica, néo foi algo trivial, e poderia ter sido resolvido se tivesse tido
essa orientagéo, bem como se existisse um novo designer para o sistema, que fosse
de facil assimilagdo com outras plataformas de cédigo.

Ao voltar-se a 6tica para o segundo, entende-se que os alunos tiveram essas
dificuldades oriundas de um planejamento insuficiente da oficina, que abordou de
forma breve os conceitos e se deteve em discutir acerca de manifestos literarios.
Uma possivel solugdo seria aplicar um questionario antes de elaborar a oficina para
identificar o nivel de conhecimento dos alunos sobre cada elemento que for
abordado, tal como o género textual poema, pois, para muitos, era mais facil
desenvolver um algoritmo do que o poema. Além disso, atentar-se para o foco
principal: desenvolver o Pensamento Computacional, uma vez que as suas etapas
nao ficaram expostas.

Ao analisar o estudo de Medeiros et al. (2018a), observa-se, de maneira
geral, que a aplicagado deveria possibilitar, mesmo que fosse em outro espago e em
apenas um momento, o uso do computador, a fim de facilitar a compreensao sobre a
execucao do algoritmo, deixando margem para a aplicagdo ser feita de forma
desplugada e plugada.

Nesse contexto, percebe-se que as relagdes apresentadas na oficina entre a
estrutura de um poema e de um algoritmo foi de facil assimilagdo pelos alunos,

sendo decorrente do fato deles estarem estudando sobre a construgdo daquele
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género em paralelo a aplicagdo da oficina, por isso, ressalta-se que se possibilite
esse tipo de estratégia ao se elaborar uma sequéncia didatica, pois apenas a
aplicagao da oficina ou de varias oficinas ndo seria de imediata garantia para que os
alunos conseguissem fazer essa comparagéo.

Tendo em vista os aspectos observados no trabalho de Medeiros et al.
(2018b), constata-se que a proposta da oficina possui forte aderéncia a um publico
com idade variada e conhecimento distinto, devendo ser pensada atividades
distintas da educagdo basica considerando as especificidades do perfil desses
outros participantes, para que fique mais explicito o Pensamento Computacional.

Em contraponto com a analise a priori, realizada de modo a possibilitar a
execugdo dos experimentos, € interessante reforcar que alguns aspectos antes nao
observados nesta etapa se mostraram bastante relevantes ao serem avaliados ap6s
a experimentagao.

A exemplo disso, em ambos os trabalhos, observa-se a auséncia de agoes,
dentro da propria sequéncia, que considere pessoas com deficiéncias, a exemplo da
visual ou baixa viséo, pois como a sua execugao faz uso ora da interface do editor
ora de atividades desplugadas, é interessante que se tenha na sequéncia e em suas
extensdes (editores, softwares, materiais) a presenga da incluséo.

Além disso, destaca-se a necessidade de um processo que promova a
captacao de feedback dos envolvidos, para garantir evolugdo e melhorias das
atividades diante da observagéao tedrico-pratica da execugéo da sequéncia didatica e
até mesmo adaptacdo da mesma para cenarios de aplicacdo que tenham
especificidades. Como desfecho, ressalta-se o quanto a analise a posteriori e
validagdo foi importante para o processo de formalizagdo da sequéncia didatica que
esta sendo elaborada, tendo em vista que agrega valor a partir da avaliagdo dos

experimentos e, desse modo, identifica lacunas antes ndo observadas.



CONSIDERAGOES FINAIS

Neste estudo foi possivel discutir sobre o conceito de Engenharia Didatica,
entender sua origem e compreender suas fases, relacionando-as a formalizagéo e
validagdo de uma sequéncia didatica. Além disso, apresentou-se a importancia de
Pensamento Computacional e aplicagdo de Engenharia Didatica por meio da analise
de uma sequéncia didatica para a aplicagédo do Pensamento Computacional.

Por fim, como trabalhos futuros, pretende-se propor a sequéncia didatica com
a finalidade de difundir o PC através do ensino de algoritmos por meio do género
textual poema, considerando todas as especificidades elencadas por este trabalho e

outras que vierem a surgir.
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